newmeéro cihlicky >

Ranné matematické hry a hracky jsou zvlasté dulezité pro vytvoreni schopnosti déti se ucit. Pro
svlj inovativni a ocenény design se tyto cihlicky staly velmi efektivni a zabavné stejné pro déti
predskolniho véku i pro skolaky, ktefi se potrebuji vratit “zpét k zakladim”.

Je to zabava a jiny zpUsob pochopeni matematiky formou skladani a rozkladani Cisel.
Tyto cihlicky Ize pouZit na mnoho her a cviceni, napriklad:

-identifikace a skladani ¢isel,

-pocitani a tridéni,

-doplnéni do deseti (hra “deset kamaradt”),

-s¢itdni a odcitani.

Vice her najdete na strance www.newmero.dk v menu pod nazvem “matematické hry” (“math

games”) nebo si stahnéte velkou pfirucku, kterd obsahuje mnohem vice cvic¢eni na strance
www.newmero.dk.

cihla

Pocitani vroubkd Pravy vysecovy vzor

Levy vysecovy
vzor

4

Ciselna hodnota

< Spojovaci ¢lanek/
konektor

Zadni strana



& obsah baleni

' JEDNOTKY
x18 O 7luté cihligky, dvé sady. Cisla: 1,2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9.

DESITKY

Zelené cihli¢ky, jedna sada. Cisla: 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70,
80, 90.

SACEK
Séacek na odklddani cihlicek.

@

PRIRUCKA
Prirucka s inspirativnimi priklady cvi¢eni / her.
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poloZeni na sebe

Cihlicky dané na sebe, predni cihlicka pfiloZzena na
druhou cihli¢ku svou zadni stranou.

polozZeni vedle sebe
Cihlicky stejné barvy, které pridavanim do 10 nebo do
100 k sobé pasuji.

uloZeni proti sobé
Cihlicky pfiloZzené k sobé zadni stranou.

poloZeni k sobé vrchni ¢asti
Cihlicky pfiloZzené k sobé hornim vroubkovanym
okrajem.

pokladani na sebe
Pokladani riznobarevnych cihlicek na sebe s pouzitim
spojovaciho ¢lanku.
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> ktera je vyssi?
D L,
ii 3-6 rokdi W 1+dité C': 5-10 min

Tato hra napomaha ditéti pochopit rozdil mezi vysokymi a nizkymi &isly.

Vlozte viechny zluté cihli¢ky do sdcku nebo vylozte na stlil s Eisly oto¢enymi smérem dold.
Toto cviceni se provadi nejlépe pouze se dvéma hraci. Kazdy si vybere jednu cihlicku, ukaze ji
druhému hraci a nahlas precte ¢iselnou hodnotu na cihlicce.

vyhrava vsechny cihlicky (podivejte se nize, jak se dité uci, které Cislo je vyssi). KdyZ uz v sacku
nebo na stole nezlstaly zadné dalsi cihlicky, hra konci. Ten, kdo ma nejvice cihlicek vyhrava hru.

Kdyz se dité neumi samo rozhodnout, které Cislo na cihlicce je vétsi, mize polozit cihlicku na
druhou cihli¢ku (ulozit cihlicky na sebe s pouZitim spojovaciho ¢lanku) a porovnat pocet vroubkd.

Obrézek dole ukazuje dvé cihlicky se dvéma a Sesti vroubky, které jsou uloZeny na sobé, je tam
zvyraznén rozdil mezi poctem vroubkd na hornim okraji cihlicky.

Cviceni se muze opakovat aby si dité zafixovalo viechna &isla. Po ¢ase je dité schopno rozeznat,

Hodné stésti!
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stavéni domu >
LIREREE SR RRRREN NS e S —
ii 4-7 rok iii 1+ dité C': 5-10 min

Toto cviceni ma za tkol poskladat dvojmistna cisla tak, aby détem pomohla
pochopit desitkovou soustavu. Dité bude schopno uchopit, poskladat a rozlozit
dvouciferné &islo.

Na toto cviceni budete potrebovat vsechny cihlicky Zluté a zelené barvy. Rozlozte cihlicky s Cislem
otocenym nahoru.

Toto cvicenf je o “skladani dom(”, které sestavaji ze dvou Cisel. Pro za¢atek doporucujeme zacit se
zelenymi cihlickami s hodnotami 10 a 20. Pozdéji miizete zahrnout i ostatni zelené cihlicky s vyssi
¢iselnou hodnotou. POZNAMKA: Miize byt uzite¢né zadit s cvicenimi “Kdo je to?” A “Najdi rybu”
za pouziti pouze zelenych cihlicek.

Napfiklad mUzZete pozadat dité aby “postavilo dim 24”. Dité md najit zelenou cihli¢ku

s hodnotou 20 a Zlutou cihlicku s hodnotou 4. Poté ulozi cihlicky na sebe, pricemz cihlicka s vyssi
¢iselnou hodnotou (zelend cihlicka) bude na spodku. Cihlicky jsou prizptsobeny pro ukladani na
sebe diky “spojovacimu ¢lanku”.

Béhem tohoto cvic¢eni bude dité nuceno “pochopit”, Ze Cislo 24 sestava z Cisel 20 a 4, a Ze bude
potrebovat jednu zelenou a jednu Zlutou cihlicku.

Casem mizete pridat dalsi zelené cihli¢ky (Desitky).

Dité pracuje na rozvoji pochopeni toho, jak se Cisla v desitkové soustavé skladaji a jak jsou
strukturovana

Hodné stésti!
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> deset kamaradu
o | e

J @
3W 4-8let W 1+ dit (X; 5-20 min

Tato hra pomaha ditéti rozeznat pary jednomistnych &isel, které dohromady daji
¢islo 10. Toto pochopeni je dilezité jak pro séitani, tak i pro odeéitani jednomist-
nych &isel.

Vylozte viechny 7luté cihlicky na stdl s ¢islem otoc¢enym nahoru. Reknéte ditéti, 7e véechny ci-
hlicky maji svého “specialniho kamarada”. Kdyz se tyto dvé cihlicky (kamaradi) najdou, vytvori
spolu ¢iselnou hodnotu 10. Vyberte dvé cihlicky, které dohromady davaji ¢islo 10: potom feknete
napfriklad, “toto je 2 a jeji specialni kamarad je 8”. Nejprve ukazte, zda poloZenim cihlicek vedle
sebe k sobé pasuji svym okrajem. Spocitejte vroubky na hornim okraji cihlicky. Mély by davat
dohromady 10. MUzete také ukazat jak k sobé cihlicky nepasuji (poloZzenim dvou cihlicek vedle
sebe, které k sobé nepasuji), protoze to neni “deset kamarad(”.

Ve skutecnosti cihlicky budou vést dité k nalezeni “deseti kamaradd”. Vezméte napfiklad cihlicku s
¢islem 5. Reknéte ditéti aby vybralo cihli¢ku s ¢islem 2. Tyto cihli¢ky k sobé nepasuiji svym boénim
okrajem. Potom ukazte, Ze uloZenim cihlicek naproti sobé zadni stranou, cihlicky ukazuji ditéti
mezeru. To znamen3, Ze cihlicka s ¢islem 2 neni “desitkovym kamaradem” cihlicky s cislem 5, pro-
bere cihlicku s ¢islem 8, uloZzenim cihlicek naproti sobé zadni stranou se ukaze presah, ktery ditéti
napovi, ze cihlicka s ¢islem 8 neni “desitkovym kamaradem” s Cislem 5, protoze k sobé nepasuji.

Nyni, kdyZ je to uz pochopeno, vezméte jakoukoliv cihlicku, ukazte ji ditéti a zeptejte se, zda umi
najit “desitkového kamarada”. Kdyz dité vybira libovolnou cihlicku, mize bud’ spocitat vroubky,
nebo porovnat okraje a zjistit tak zda k sobé pasuji, prilozit jejich zadni stranou k sobé a porovnat,
nebo je prilozit k sobé hornim okrajem s vroubky.

Kdyz uz na stole nezlistanou zadné dalsi cihlicky, cviceni skoncilo.

Prejeme prijemnou zabavu a pamatujte na pochvalu!

14

copyright newméro | www.newmero.dk



newmeéro tehlicky &

Rané matematické hry a hracky s obzvlast délezité pre vytvorenie schopnosti deti sa ucit. Pre
svoj inovativny a oceneny dizajn sa tieto tehlicky stali velmi efektivne a zabavné rovnako pre deti
predskolského veku ako aj pre skolakov, ktori sa potrebuju vratit ,spat k zakladom”.

Je to zabava a iny sp6sob pochopenia matematiky formou skladania a rozkladania cisel.

Tieto tehlicky sa mézu pouzit na mnoho hier a cviceni, napriklad:

-identifikaciu a skladanie Cisel,

-pocitanie a triedenie,

-doplnanie do desat (hra , desat kamaratov“),

-s¢itanie a odcitanie.

Viac hier najdete na stranke www.newmero.dk v menu pod nazvom ,matematické hry” (“math-

games”) alebo si stiahnite velku prirucku, ktora obsahuje omnoho viac cvi¢eni na stranke www.
newmero.dk.

tehlicka

Vribky na poditanie Pravy skladackovy vzor

/

Lavy skladackovy
vzor
4 Spojovaci ¢lanok/
konektor
Ciselnd hodnota Spodny okraj

Zadna strana
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© obsah balenia

' JEDNOTKY
x18 O 7Ité tehlicky, desat sad. Cisla: 1,2,3,4,5,6,7,8,9.

DESIATKY

Zelené tehlicky, pat sad. Cisla: 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80,
90.

VRECKA
Pat vreciek na odkladanie tehliciek.

@

BROZURA
Brozura s inspirativnymi prikladmi cviceni/hier.

16



uloZenie na sebe

Tehlicky ulozené na sebe, predna tehlicka prilozena
na druhu tehlicku svojou zadnou stranou.

uloZenie vedla seba
Tehlicky rovnakej farby, ktoré pridavanim do 10 alebo
do 100 k sebe pasuju.

uloZenie oproti sebe
Tehlicky prilozené k sebe zadnou stranou.

uloZenie k sebe vrchnou &astou
Tehlicky prilozené k sebe hornym vribkovanym
okrajom.

ukladanie na seba
Ukladanie roznofarebnych tehliciek na seba s
pouZitim spojovacieho ¢lanku.
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© ktora je vyssia?
D L,
ii 3-6 rokov wWi 1+ diefa C': 5-10 min

Tato hra napomaha dietatu pochopit rozdiel medzi vysokymi a nizkymi &islami.

VloZte vsetky ZlIté tehlicky do vrecka alebo vyloZte na stdl s ¢islami otocenymi smerom nadol.

Toto cvicenie sa robi najlepsie len s dvoma hracmi. Kazdy si vyberie jednu tehlicku, ukaze ju
druhému hracovi a nahlas precita ¢iselnt hodnotu na tehlicke.

Opytajte sa dietata kto ma vyssie Cislo na tehlicke. Ten, kto ma na tehlicke vyssiu Ciselnd hodnotu
vyhrava vsetky tehlicky (pozri sa nizsie ako sa dieta uci, ktoré Cislo je vyssie). Ked uz vo vrecku
alebo na stole nezostali Ziadne dalsie tehlicky, hra konci. Ten, kto ma najviac tehlic¢iek vyhrava hru.

Ked' sa dieta nevie samo rozhodnut, ktoré Cislo na tehlicke je vyssie, moze polozit tehlicku na
druht tehlicku (uloZit tehlicky na seba s pouZitim spojovacieho ¢lanku) a porovnat pocet vribkov.
Tehli¢ka s vacsim poc¢tom vrubkov ma vyssiu Ciselnt hodnotu.

Obrézok dole ukazuje dve tehlicky s dvoma a Siestimi vrubkami, ktoré su uloZené na sebe, je tam
zvyrazneny rozdiel medzi po¢tom vrubkov na hornom okraji tehlicky.

Cvicenie sa moze opakovat aby si dieta zafixovalo vsetky Cisla. Po Case je dieta schopné rozoznat,
ktora tehlicka ma vyssiu Ciselnd hodnotu.

Vela Stastia!
Vyssie Cislo o 4 vrubky
7
2
H
Y
N
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stavanie domov L
LA SRR N e e—
ii 4-7 rokov wWi 1+ diefa C': 5-10 min

Toto cviéenie ma za ulohu poskladat dvojciferné &isla tak, aby detom pomohli
pochopit desiatkovu ststavu. Dieta bude schopné uchopit, poskladat a rozloZit
dvojciferné cislo.

Na toto cvicenie budete potrebovat vietky tehlicky Zltej a zelenej farby. Rozlozte tehlicky s ¢islom
oto¢enym nahor.

Toto cvicenie je o ,skladani domov”, ktoré pozostavaju z dvoch Cisel. Pre zaciatok odportucame
zacat so zelenymi tehlickami s hodnotami 10 a 20. Neskor mozete zahrnUt aj ostatné zelené teh-
licky s vy$$ou ¢iselnou hodnotou. POZNAMKA: Mbze byt uzitoéné zacat s cviceniami ,Kto je to?”
a ,,Najdi rybu” za pouzitia len zelenych tehliciek.

Napriklad moézete poziadat dieta aby , postavilo dom 24”. Dieta ma najst zelenu tehlicku

s hodnotou 20 a ZItt tehlicku s hodnotou 4. Potom ulozi tehlicky na seba, pricom tehlicka s vysSou
¢iselnou hodnotou (zelena tehlicka) bude na spodku. Tehlicky su prispdsobené na ukladanie na
seba vdaka , spojovaciemu ¢lanku”.

Pocas tohto cvicenia bude dieta nutené , pochopit”, Ze Cislo 24 pozostava z Cisel 20 a 4, a Ze bude
potrebovat jednu zelend a jednu ZItd tehlicku.

Casom mozete pridat dalSie zelené tehlicky (Desiatky).

Dieta pracuje na rozvoji pochopenia toho ako sa Cisla v desiatkovej sustave skladaju a ako su
Strukturované.

Vela Stastia!
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© desat kamaratov
o | e

(J J
¥¥ 4-8 rokov wWi 1+ diefa (X; 5-20 min

Tato hra pomaha dietatu rozoznat pary jednocifernych &isel, ktoré dokopy daju
¢islo 10. Toto pochopenie je déleZité ako pre séitanie, tak aj pre od¢itanie jedno-
cifernych cisel.

Vylozte vsetky ZIté tehlicky na stdl s ¢islom otocenym nahor. Povedzte dietatu, Ze vsetky tehlicky
maju svojho ,Specidlneho kamarata”. Ked' sa tieto dve tehlicky (kamarati) najdu, vytvoria spolu
¢iselnt hodnotu 10. Vyberte dve tehlicky, ktoré dokopy davaju ¢islo 10: potom poviete napriklad,
,toto je 2 a jej Specialny kamarat je 8”. Najprv ukdzte, ¢i polozenim tehliciek vedla seba k sebe
pasuju svojim okrajom. Spocitajte vribky na hornom okraji tehlicky. Mali by davat dokopy 10.
Mbzete tiez ukazat ako k sebe tehlicky nepasuju (polozenim dvoch tehliciek vedla seba, ktoré k
sebe nepasuju), pretoze to nie su ,desiati kamarati”.

V skutocnosti tehlicky budu viest dieta k najdeniu , desiatich kamaratov”. Vezmite napriklad teh-
licku s ¢islom 5. Povedzte dietatu aby vybralo tehlicku s cislom 2. Tieto tehlicky k sebe nepasuju
svojim boc¢nym okrajom. Potom ukazte, Ze ulozenim tehlic¢iek oproti sebe zadnou stranou, teh-
licky ukazuju dietatu medzeru. To znameng, Ze tehlicka

s ¢islom 2 nie je ,desiatkovym kamaratom” tehlic¢ky s ¢islom 5, pretoze dokopy ide o nizsie Cis-
lo. Dieta by malo hladat cislo s vysSou hodnotou. Rovnako ak dieta vyberie tehlicku s ¢islom 8,
uloZenim tehliciek oproti sebe zadnou stranou sa ukéze presah, ktory dietatu napovie, Ze tehlicka
s Cislom 8 nie je , desiatkovym kamaratom” s ¢islom 5, pretoZe k sebe nepasuju.

Teraz, ked'je to uz pochopené, vezmite akukolvek tehlicku, ukdzte ju dietatu a opytajte sa, Ci vie
najst ,desiatkového kamarata”. Ked dieta vybera nejaku tehlicku, méze bud spocitat vribky, alebo
porovnat okraje a zistit tak ¢i k sebe pasuju, priloZit ich zadnou stranou k sebe a porovnat alebo
ich priloZit k sebe hornym okrajom s vrubkami.

Ked' uz na stole nezostanu Ziadne dalsie tehlicky, cvicenie skoncilo.

Prajeme prijemnu zébavu a pamatajte na pochvalu!
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